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ИГРА́ 1

Przebieg gry:
1. Liczba graczy: cała klasa.
2. Stańcie lub usiądźcie w kręgu.
3. Wybierzcie osobę, która zacznie zabawę (np. grając w marynarza*).
4. Pierwsza osoba zadaje dowolnemu uczestnikowi gry pytanie zawierające czasownik

związany z jedzeniem (np. есть, пить, пита́ться, люби́ть, гото́вить, за́втракать,
обе́дать, у́жинать).
• Ты ешь ры́бу?
• Ты ча́сто ешь соси́ски на за́втрак?
• Что ты ешь на переку́с?
• Что ты пьёшь в обе́д?
• Что ты е́л(а) вчера́?
• Как ты пита́ешься?
• Твой па́па уме́ет гото́вить?

5. Adresat pytania udziela odpowiedzi pełnym zdaniem.
• Я не ем ры́бу.
• Я не о́чень ча́сто ем соси́ски на за́втрак.
• На переку́с я ем йо́гурт.
• В обе́д я пью минера́льную во́ду.
• …
Następnie sam zadaje pytanie kolejnej osobie.

6. Pytania i odpowiedzi muszą być różnorodne. Nie można powtarzać tych samych kombinacji
czasowników i nazw produktów.

7. Jeżeli ktoś ma trudności z odpowiedzią lub powtarza wspomniany już produkt, traci kolejkę.
8.	 Kontynuujcie zadawanie pytań i udzielanie odpowiedzi, aż wszyscy udzielą odpowiedzi na

co najmniej trzy pytania.

*�Gra w marynarza: 
Uczestnicy chowają ręce 
za plecami i na umówiony 
sygnał pokazują dowolną 
liczbę palców. Następnie
liczba wszystkich 
pokazanych palców jest 
sumowana i odliczana od 
dowolnej osoby. Zabawę 
zaczyna osoba, na której 
zakończy się odliczanie. 
Pamiętajcie, żeby liczyć
po rosyjsku.
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ИГРА́ 2

Przebieg gry:
1. Liczba graczy: cała klasa.
2. Dobierzcie się w 6-osobowe grupy*.
3. Zapoznajcie się z sześcioma kategoriami (poniżej) i zapamiętajcie

ich składowe.
4. Wydrukujcie karty z ilustracjami (s. 3–4), wytnijcie je, potasujcie

i rozdajcie je sobie.
5. Zabawa polega na skompletowaniu wszystkich kart z wybranej

przez zawodnika kategorii.
6. W tym celu przemieszczajcie się po sali i zadawajcie napotkanym

osobom pytania o konkretną kartę [У тебя́ есть (сыр)?].
Jeśli pytany gracz posiada daną kartę, oddaje ją.

7. Jednorazowo można zadać tylko jedno pytanie.
8.	 Wygrywa osoba, która jako pierwsza skompletuje karty.

Kategorie:

* Jeśli nie ma tylu osób 
w klasie, dobierzcie się 
w 4- lub 5-osobowe 
grupy. Wówczas 
użyjcie odpowiedniej 
liczby kart. Liczba grup 
powinna odpowiadać 
liczbie kategorii. 

Проду́кты Хлеб Фру́кты О́вощи Сла́дости Напи́тки

сыр 
творо́г 
ветчина́
колбаса́
ры́ба 
яйцо́
ма́сло

(чёрный) хлеб 
бу́лочка 
баге́т 
тост 
круасса́н 
чиаба́тта 
пи́та

я́блоко 
гру́ша 
мали́на 
лимо́н 
сли́ва 
бана́н 
арбу́з

помидо́р 
огуре́ц 
сала́т 
шпина́т 
пе́рец 
бро́кколи 
карто́шка

торт 
пиро́г 
шокола́д 
пече́нье 
чизке́йк 
моро́женое 
блин с сиро́пом

чай 
ко́фе 
вода́
сок 
лимона́д 
компо́т 
кокте́йль
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