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iPaGoqma nucT

MNPOAOYKTbI, ®PYKTbl, OBOLLUWN, CTAOOCTU, HAMUTKN
UIPA 1

Przebieg gry:
Liczba graczy: cata klasa.

2. Stancie lub usigdzcie w kregu.
3. Wybierzcie osobe, ktéra zacznie zabawe (np. grajac w marynarza®).
4. Pierwsza osoba zadaje dowolnemu uczestnikowi gry pytanie zawierajace czasownik

zwigzany z jedzeniem (np. eCTb, NUTb, NUTATLCA, NO6NTb, FOTOBUTD, 3ABTPaKaTh,
06épaTb, Y)KUHATD).

L6v?
« Tbl ewb pbiby? *Gra w marynarza:

+ Tbl YACTO eLUb COCACKM Ha 3aBTpaK? Uczestnicy chowaja rece

+ YTO Thbl €wWwb Ha NepeKyc? za plecamiina uméwiony
sygnat pokazuja dowolng

e Y10 Thl NbELIb B 06€7? ~ /
liczbe palcéw. Nastepnie

» YT1o Tbl én(a) BUepad? liczba wszystkich
« Kak Tbl nuTdewbcs? pokazanych palcéw jest
« TBoii ndna yméeT rotéBUTb? sumowanaiodliczana od

dowolnej osoby. Zabawe
! zaczyna osoba, na ktérej
« 51 He em pbiby. zakonczy sie odliczanie.

« $1 He G4eHb YACTO €M COCMCKM Ha 3aBTpaK. Pamietajcie, zeby liczy¢
PO rosyjsku.

5. Adresat pytania udziela odpowiedzi petnym zdaniem.

« Ha nepekyc s em norypr.
« B06ép A nblo MMHEPANbHYIO BOAY.

Nastepnie sam zadaje pytanie kolejnej osobie.

6. Pytaniaiodpowiedzi musza by¢ réznorodne. Nie mozna powtarzac tych samych kombinagji
czasownikow i nazw produktéw.
Jezeli ktos ma trudnosci z odpowiedzig lub powtarza wspomniany juz produkt, traci kolejke.

8. Kontynuujcie zadawanie pytan i udzielanie odpowiedzi, az wszyscy udzielg odpowiedzi na
co najmniej trzy pytania.
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MNPOAOYKTbI, ®PYKTbl, OBOLLUWN, CTAOOCTU, HAMUTKN

WrPA 2
Przebieg gry:
. _ * Jesli nie ma tylu oséb
1. Liczba graczy: cata klasa. wKlasie, dobierzcie sie
2. Dobierzcie sie w 6-osobowe grupy”. W 4- lub 5-0s0bowe
3. Zapoznajcie sie z szescioma kategoriami (ponizej) i zapamietajcie grupy. Wowczas
ich sktadowe. uzyjcie odpowiedniej
. . L N . liczby kart. Li
4. Wydrukujcie karty z ilustracjami (s. 3-4), wytnijcie je, potasujcie VL g
i rozdajcie je sobie PR e o TEaE
I rozdajcie : liczbie kategorii.
5. Zabawa polega na skompletowaniu wszystkich kart z wybranej
przez zawodnika kategorii.
6. W tym celu przemieszczajcie sie po sali i zadawajcie napotkanym
osobom pytania o konkretng karte [Y Te6s ecTb (cbip)?].
Jesli pytany gracz posiada dana karte, oddaje ja.
7. Jednorazowo mozna zadac tylko jedno pytanie.
8. Wygrywa osoba, ktora jako pierwsza skompletuje karty.
Kategorie:
MpoaykTbl  Xneb6 ®pyYKTbI Oeowm Cnapgoctu HannTku
chlp (4eépHbI) xNeb  6n0oKo noMunadp TOpT Yyamn
TBOPOT bynoyka rpyuwa orypéu nupor KODe
BETUYMHA baréTr ManmHa canar LWoKonag BOAA
Konbaca TOCT ANMOH WANHAT neyéHoe COK
pbiba KpyaccaH cnvBa népet YN3KENK NMMOHAN
Auo 4rabaTtTa HaHaH bpoKKon MOpPOXKeHOe KOMNOT
Macno nnTa apby3 KapTOWKa 6AMH C CUPOMOM  KOKTEWb
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