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ДОМА́ШНИЕ ОБЯ́ЗАННОСТИ  

ИГРА́ 1    

Zanim przystąpicie do gry, możecie rozwiązać krzyżówkę z dodatkowej 
karty pracy 1.3 (przybory do sprzątania). Poproście o nią nauczyciela. 

Przygotowanie do gry: 
1. Dobierzcie się 4-osobowe grupy.
2. Przygotujcie kartkę papieru, długopis 

i stoper.
3. Wydrukujcie, potnijcie i potasujcie karty 

z nazwami obowiązków domowych 
(następna strona). 

4. Usiądźcie lub stańcie w kręgu. 
5. Połóżcie karty (napisami do dołu) 

w miejscu dostępnym dla wszystkich. 
6. Ustalcie, kto rozpoczyna grę 

(np. najmłodszy zawodnik). 

Przebieg gry:
1. Nastawcie stoper na 30 sekund. 
2. Pierwszy zawodnik bierze kartę, nie 

pokazując jej nikomu. Następnie opisuje 
dany obowiązek bez używania nazwy 
samej czynności (opisując czynność, 
nie można wykonywać gestów ani 
podpowiadać w inny sposób). Na przykład:
• Э́то обы́чно де́лается по́сле у́жина. 
• Для э́того ну́жно име́ть во́ду (и мы́ло).
• Э́то де́лается в маши́не, кото́рая 

«мо́ет» оде́жду / удаля́ет грязь 
с оде́жды. 

• Э́то де́лается с по́мощью утюга́. 

• Расте́ния благода́рны* за э́то. 
• Вы э́то де́лаете в магази́не. 
• По́сле э́того ме́бель чи́стая.

*благода́рны – są wdzięczne

3. Jeżeli w opisie zawodnik użyje słowa 
występującego w haśle lub upłynie 30 
sekund, jego kolejka zostaje unieważniona.

4. Pozostali zawodnicy odgadują czynność. 
5. Następnie kolejka przechodzi do 

zawodnika, który jako pierwszy udzielił 
poprawnej odpowiedzi. 

6. Gra kończy się po wyczerpaniu wszystkich 
kart. 

7. Wygrywa zawodnik z największą liczbą 
punktów.

Punktacja: 
1. Punkty zapisujcie na kartce.
2. Zawodnik, który jako pierwszy odgadnie 

czynność zdobywa punkt. 
3. Punkt otrzymuje też zawodnik opisujący 

czynność, pod warunkiem, że została ona 
odgadnięta. 

4. Jeżeli nikt nie odgadnie hasła, nie 
przyznaje się punktów.

ИГРА́ 2    

Przebieg gry:
1. Zabawa polega na ułożeniu spójnej 

historyjki o tematyce „Dom i obowiązki 
domowe”.

2. Stańcie w kręgu. Wybierzcie losowo 
osobę, która rozpocznie zabawę. 

3. Pierwsza osoba zaczyna opowieść 
(np. Я живу́ в при́городе). 

4. Kolejna osoba (obowiązuje zasada 
‘prawej ręki’) dodaje nowe zdanie 
(→ Моя́ кварти́ра нахо́дится на пя́том 
этаже́ → У меня́ мно́го дел по до́му).

5. Każde zdanie musi być logiczne 
i związane z poprzednimi.

6. Nie można powtarzać wcześniej użytych 
nazw czynności.

7. Jeżeli zawodnik nie potrafi wymyślić 
zdania w ciągu 10 sekund, traci kolejkę.

8. Zabawa trwa przez ustalony czas 
(np. 10 minut).
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УБИРА́ТЬ  
КО́МНАТУ

ПЫЛЕСО́СИТЬ 
КВАРТИ́РУ

ПОЛИВА́ТЬ 
ЦВЕТЫ́

ВЫНОСИ́ТЬ 
МУ́СОР

ХОДИ́ТЬ  
ЗА  

ПОКУ́ПКАМИ

ГОТО́ВИТЬ
ЗА́ВТРАК,  
ОБЕ́Д И́ЛИ 

 У́ЖИН

НАКРЫВА́ТЬ  
НА СТОЛ

МЫТЬ 
ПОСУ́ДУ

ЗАГРУЖА́ТЬ 
ПОСУДОМО́ЙКУ

РАЗГРУЖА́ТЬ 
ПОСУДОМО́ЙКУ

МЫТЬ 
ОКНО́

ВЫТИРА́ТЬ 
ПЫЛЬ

СТИРА́ТЬ ГЛА́ДИТЬ
УБИРА́ТЬ 
ПОСТЕ́ЛЬ

ВЫГУ́ЛИВАТЬ 
СОБА́КУ




