
Narysuj jak najkrótszą trasę od startu do mety w taki sposób,  
aby po drodze „zebrać” jak najwięcej obrazków przedstawiających obiekty,  
których nazwy zaczynają się od głoski k.  
Możesz poruszać się tylko w pionie i poziomie.
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(c) Materiał z pakietu "Żyrafa Ola i przyjaciele", 2020 
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https://klett.pl/ksiegarnia/zyrafa-ola-zeszyt-cwiczen-do-kodowania-6-latki,9788381650984



