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W tym ¢wiczeniu zadaniem dziecka jest rozpoznawanie zwigzkdw i dobieranie wta-
$ciwych elementdéw. Ksztattuje ono wnioskowanie, rozpoznawanie relacji pomiedzy
przedmiotami i analizowanie materiatu wzrokowego, a wiec sktadniki inteligencji
logicznej. Pamietaj, by skutecznie zachecaé dziecko do ksztatcacej zabawy, ktéra
jest pierwszym krokiem na jego edukacyjnej Sciezce.

Zacznij prace z dzieckiem od przypomnienia nazw zwierzat z obrazka. Potem od-
najdzZcie te o najbardziej charakterystycznych wzorach. Na koniec zostanie zwierze
bez wzoru na ciele. Sprébujcie poszukac kredek, ktére pasuja do ubarwienia zwierzat.
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Zmotywuj dziecko do pracy, wprowadzajgc zabawe w wyscig z czasem. Na stole
postaw klepsydre lub wykorzystaj minutnik. Dzieci sg szczesliwe, kiedy uda im sie
wykonaé zadanie przed czasem. Zaplanuj jednak czas, doliczajac kilka dodatkowych
minut, tak aby maluch miat szanse zakonczy¢ éwiczenie z sukcesem.

- koncentracja, odszukiwanie elementéw na obrazku . - rozpoznawanie i dopasowywanie wzoréw

- rozwdj motoryki matej (sprawnos¢ palcéw i dtoni) - odnajdywanie brakujacych czesci obrazka

- dostrzeganie zwigzkéw, taczenie w pary obrazka i jego cienia - porzadkowanie, taczenie w pary takich samych elementéw
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- rozpoznawanie ksztattéw i przyporzadkowanie im koloréw . - myslenie matematyczne, liczby, ilosci
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Niektore dzieci w wieku przedszkolnym niechetnie pracujg kredkami. Opanowanie

tej umiejetnosci jest jednak bardzo istotne, zeby maluch dobrze sobie radzit w szko-

le w zakresie pisania i rysunku. Jak wspoméc dziecko, a réwnoczesnie jeszcze bar-
dziej nie zniechecic¢ go do tego typu ¢wiczen? Oto krétki przewodnik.

1. Wazna jest systematycznos$c - lepiej zrobic¢ dwa krétkie ¢wiczenia, ale codziennie.

2. Wprowadz system motywacyjny. Za kazde wykonane ¢wiczenie maluch otrzy-
muje punkty, ktére bedzie mégt wymienic¢ na nagrody (najlepiej niematerialne).

3. Oceniaj realnie. Chwal, jezeli dziecko sie postarato. Jezeli bedziesz okazywad
zachwyt bez powodu, maluch dojdzie do wniosku, ze nie warto sie starac.

4. Zamien ¢éwiczenie w zabawe (ustaw minutnik i zaproponuj wyscigi z czasem,
po skoriczonym éwiczeniu wytnij ksztatt i umiesé go na patyku, prowadz raczke
dziecka po linii, a potem niech ono prowadzi twojg).

5. Cwiczcie rysowanie, mocno i stabo przyciskajac kredke.
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Poszukaj z dzieckiem w atlasie lub internecie innych gatunkéw ryb. Zobaczcie, czym
sie od siebie réznig. Poszerz stownik dziecka o nazwy kilku gatunkéw. Pamietaj, ze
wymaga to kilkukrotnych powtdérzen i utrwalenia.

- koncentracja, odszukiwanie elementéw na obrazku - rozpoznawanie i dopasowywanie wzoréw

- rozwdj motoryki matej (sprawnos¢ palcéw i dtoni) - odnajdywanie brakujacych czesci obrazka
- myslenie matematyczne, liczby, ilosci

- rozpoznawanie ksztattéw i przyporzadkowanie im koloréw

- dostrzeganie zwigzkéw, taczenie w pary obrazka i jego cienia
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- porzadkowanie, taczenie w pary takich samych elementéw
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Figury geometryczne, litery isylaby zaliczajg sie do obrazkéw atematycznych.
W zwigzku z tym, Ze nie wigzg sie z zyciem codziennym i bezposrednim doswiad-
czeniem dziecka, moga by¢ dla niego trudniejsze do rozpoznawania. Sg to bowiem
obrazy symboliczne.

Jednak dziecko, uczac sie rozpoznawac figury geometryczne i litery, zmuszone jest
do poruszania sie w sferze pojec ikonicznych, co przybliza je do pojmowania sym-
bolicznej funkcji jezyka. Dzieki umiejetnosci rozpoznawania symboli graficznych ta-
twiej opanuje sztuke czytania i pisania. Warto mie¢ Swiadomos¢, ze uczac dziecko
figur geometrycznych, pracuje sie nie tylko nad rozwojem myslenia matematycz-
nego.

Popros dziecko, aby poszukato w swoim otoczeniu przedmiotéw o ksztattach: kota,
tréjkata i prostokata. Jezeli bedzie miato problem, podpowiadaj i naprowadzaj. Potem
mozecie szukac takich przedmiotéw na zmiane.

- rozpoznawanie i dopasowywanie wzoréw

' - koncentracja, odszukiwanie elementéw na obrazku

- rozwdj motoryki matej (sprawnos¢ palcéw i dtoni) - odnajdywanie brakujacych czesci obrazka

- dostrzeganie zwigzkéw, taczenie w pary obrazka i jego cienia - porzadkowanie, taczenie w pary takich samych elementéw

- rozpoznawanie ksztattéw i przyporzadkowanie im koloréw . - myslenie matematyczne, liczby, ilosci





